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01 caixa com tampa tabuleiro medindo 312 x 217 x 24 mm.
30 pegas recortadas que se encaixam no tabuleiro para fazer as operagdes.

Como Jogar: Escolha um ndimero das pecas recortadas amarelas, e coloque no
tabuleiro.

Faca a sequéncia da operacdo para achar o resultado.
Ex. 20x5+100:4-5:5+20=29

Ache o resultado nas pecas azuis e coloque no tabuleiro.
N3o use calculadora, faga mentalmente ou no papel.

Trabalha:
Raciocinio rapido. \3>
Agilidade ‘\

Atencao

Concentragao +xoo ~
Quantidade ‘M
Sugestdes:

Jogue com seus amigos e familia, cronometrando o tempo de cada participante
fazer a operagao.
Faca esta disputa que é muito importante para seus raciocinio.
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