O exemplo abaixo mostra, como
poderas jogar com o Criativo LUK.

Abra a caixa do jogo Criativo LUK e
coloque a tampa transparente na
pagina inferior do livro, na atividade
que desejas desenvolver, alinhando
os respectivos quadrados.

Coloque todas as fichas na parte
inferior do estojocoma
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ilustracao 01

numeracao voltada para cima
conforme ilustracao abaixo.

Identifique na ilustracdo qual é a
tarefal

Vocé vai ver uma figura na pagina
superior, que vocé vai encontrar a
resposta na pagina inferior, na
tampa transparente do estojo.

Em cada atividade aparece um
exemplo daresposta indicada
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com uma seta (veja na ilustracao
03).

Coloque a ficha com o nimero no
resultado correspondente. Assim,
vocé vai jogando, até que tenha
colocado todas as 12 fichas na
tampa transparente e que nenhuma
figura seja mais vista.

Apos ter colocado todas as fichas,
feche o estojo e vire-o.
Observa se o desenho formado é
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igual ao que aparece indicado no
canto superior do exercicio
(destacado na ilustracao 04). Se for
igual vocé acertou tudo. Parabéns!

Se alguma ficha nao corres-pondem
a mesma cor do dese-nho, ou estao
deslocadas, refaca apenas essas
fichas, para que tudo fique certo.

BOA SORTE!
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desenho

formado
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