
Descrição do jogo:
1 tabuleiro de  quadriculado amarelo e vermelho, com 
os dígrafos
12 círculos vermelhos.
12 círculos pretos.
32 cartelas com provérbios.
32 círculos com dígrafos.

Participantes:
02 pessoas

Objetivos:
Este jogo tem como objetivo completar a maior 
quantidade de provérbios com os dígrafos, 
enriquecendo o vocabulário na realização de uma 
atividade agradável e que provoca concentração; 
deixando a criança ficar mais calma e relaxada, 
estimulando a leitura dos provérbios, alargando assim 
sua compreensão sobre o relacionamento humano.

Regras do jogo:
Monte o tabuleiro encaixando as partes.
Organize os círculos dos dígrafos, nas casas 
correspondentes do tabuleiro, voltadas para baixo.
Distribua os círculos vermelhos e pretos nas casas dos 
dígrafos no tabuleiro igual a um jogo de damas.
Distribuir as cartas dos provérbios, sendo 16 para cada 
participante.

Os círculos andam nas diagonais, uma casa de cada 
vez, alternando os participantes como num jogo de 
Damas.
O jogador anda com suas peças e pega a cartinha do 
dígrafo, correspondente a essa casa. Esse dígrafo 
poderá ser de um dos seus provérbios de suas cartas 
que estão distribuídas sobre a mesa.
Se o jogador cair numa casa vazia (sem o círculo do 
dígrafo) o adversário, tendo esse dígrafo na reserva, 
entregará para ele.
Caso o adversário não tenha esse dígrafo,  perde a vez 
de jogar.
O jogo termina, quando não tiver mais possibilidades de 
movimentar as peças de um dos participantes.
Quando chegar do outro lado do tabuleiro, você não 
poderá mais movimentar a sua peça. 
Será vencedor o participante que conseguir maior 
quantidade de dígrafos para seus provérbios.
Boa sorte!!!

Obs.: “Qu” e “gu” são dígrafos quando acompanhados 
das vogais “e” e “i”, sem trema.
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